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Ce cours a pour but d'enseigner la programmation des systèmes embarqués en langage C. 
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I - Présentation
Ce cours a pour objectif de balayer et revoir les aspects importants et essentiels du langage C que doit maîtriser tout ingénieur électronicien afin de concevoir le logiciel de base d'un système numérique (système embarqué). Il passe en revue les points forts et les points faibles du langage C. Il permettra d'éviter les pièges classiques, de maîtriser les appels d'E/S de base et formatés en langage C utiles pour les systèmes embarqués. Et de comprendre comment on développe une application embarquée en langage C à travers des exemples. 
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III - Téléchargement
Téléchargez le cours au format PDF (668 Ko, 219 diapos) en mode FTP. 
Si le lien précédent ne fonctionne pas, utilisez le mode HTTP de secours. 
Pour lire les documents au format PDF, vous pouvez utiliser le logiciel [image: fr]Adobe Acrobat Reader. 
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L'auteur Patrice Kadionik est ingénieur en Télécommunications-Réseaux de formation. Il est actuellement Enseignant Chercheur à l'ENSEIRB et est responsable de l'option Systèmes Embarqués. Pour plus d'informations, rendez-vous sur sa page personnelle.
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