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Cet article a pour but de réaliser un tour d'horizon des solutions temps réel dans l'environnement Linux.

	Titre : Temps réel sous Linux
	Auteur : Patrice Kadionik
	Parution : 12 avril 2005 
	Mise à jour : 4 octobre 2022 
	Licence : 
				Les sources présentées sur cette page sont libres de droits et vous pouvez les utiliser à votre convenance. Par contre, la page de présentation constitue une œuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteur. Copyright ® 2012 Patrice Kadionik. Aucune reproduction, même partielle, ne peut être faite de ce site et de l'ensemble de son contenu : textes, documents, images, etc. sans l'autorisation expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'à trois ans de prison et jusqu'à 300 000 € de dommages et intérêts.
			



I - Présentation
Cet article a pour but de réaliser un tour d'horizon des solutions temps réel dans l'environnement Linux. Après une définition du concept de système temps réel, les auteurs s'attacheront à décrire les solutions logicielles disponibles ainsi que quelques exemples de résultats obtenus.

II - Téléchargement
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III - L'auteur
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